
Повышение мотивации обучающихся начальной 
школы к дальнейшему изучению 

программирования на занятиях робототехникой 



Причины низкого интереса к 
изучению программирования 

1) Сложность темы 

2) Содержание задач, которые предлагаются 
школьникам в процессе обучения 
программированию 

3) Использование устаревших  языков 
программирования при обучении 

4) Позднее вовлечение учащихся в процесс 
изучения программирования 



Виды мотивации учащихся к 
обучению программированием 

1) использование на уроках различных 
мультимедийных средств 

2) метод проектов 

3) переход к объектно-ориентированной 
парадигме программирования 

4) использование роботов и робототехники 

5) деловые игры и т.д. 

 



 



Что привлекает ребят в 
робототехнике 

1. Детям интересно играть с конструкторами, им 
интересно моделирование.  

2. Используется простой язык 
программирования, в основе которого лежит 
блок-схема. Применяя этот язык можно легко 
дать ребятам основы программирования, 
причем дети сразу увидят результат работы 
этой программы 

3. Дети учатся проектной деятельности. 
Получают возможность приобщиться к 
исследовательской деятельности 

 



Конструктор Roborobo 



Программа Rogic 

 



Робот - домик 



Использование 
циклов 



Ветвление 





 



Творческие работы учащихся 


