
Робототехника  

как средство мотивации 

обучающихся 5-6 классов  

к изучению раздела 

программирования 



Робототехника 
- прикладная наука о разработке и использовании 

автоматизированных технических систем.  
Робототехника в образовании может использоваться  
• как средство обучения программированию,  
• как средство развития технической культуры и 

технического творчества,  
• как средство исследовательской, проектной, 

конструкторской деятельности 



Робототехника - средство мотивации 
к изучению программирования 

На начальном этапе можно управлять действиями 
готовых устройств, изучить ввод и вывод данных с 
помощью датчиков 

В дальнейшем можно переходить к более сложным 
программам и языкам программирования и 
конструированию собственных устройств, моделей 
реальных устройств (цифровое прототипирование).  
 



Обучение программированию 
Традиционное 

Программы в текстовой 
форме: 

• требуется знание 
синтаксиса ЯП 

• ввод параметров 
команд 

С использованием робототехники 

Визуальные среды 
программирования: 

• программа собирается 
из блоков-кирпичиков 

• знание синтаксиса не 
требуется 



Обучение программированию 
Традиционное 

Результат выполнения 
программы недостаточно 
наглядный 

• ввод и вывод 
числовых/текстовых 
данных 

• «невидимые» 
вычисления 

С использованием робототехники 

Высокая степень 
наглядности: 

• программа выполняется – 
робот двигается 

• сразу видны результаты, 
можно отладить 



Достоинства использования 
робототехники 

• наглядность и зрелищность - возможность немедленной 
демонстрации результата исполнения программы 

• практико-ориентированность, опора на предыдущие 
знания и умения (опыт игр с конструкторами)  

• использование визуально-ориентированных блочных 
сред программирования в противовес традиционным 
текстовым языкам программирования 



Общие качества робототехнических 
конструкторов 

1. Программируемый контроллер – «мозг» робота 

2. Платформа для крепления 

3. Набор механических деталей - моторы, колеса, 

рамы, соединительные провода и т.д. 

4. Датчики - звук, свет, цвет, касание и т.д. 



Lego Mindstorms NXT/EV3 

 



Lego 
Mindstorms 

EV3 



Lego WeDo 









TRIK Studio 

Подборка о TRIK  Studio 

https://plus.google.com/u/0/collection/wdyc3
https://plus.google.com/u/0/collection/wdyc3


TRIK 
Studio 



Scratch + Arduino 

Робоплатформа  Лаборатория  



Scratchduino 






