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МБОУ СОШ № 6 г. Смоленска
Внеклассное мероприятие для первоклассников «День именинника»
Цели мероприятия: формировать в классном коллективе атмосферу взаимопонимания,  развивать умение работать в команде, воспитывать чувство дружбы  и взаимного внимания друг к другу.
Ход проведения мероприятия

1 этап. Сообщение темы и цели мероприятия

2 этап. Выступления детей
Сергей

С днем рождения, Сережа, Бородин поздравляем!
Успешных дел и радости желаем,
Друзья чтоб были верные с тобой,
Доволен чтоб ты был своей судьбой!
Ты с трудностями сам всегда сражался,
Не ждешь, чтоб за тебя другой старался,
Готов прийти на помощь ты к другим -
Гордимся мы товарищем своим!

Татьяна

Дорогая Таня, Танечка, Танюша,
Просим немножко нас сейчас послушать
мы вам пожелаем, чтоб мечты исполнялись,
А все неудачи скорей забывались,
Чтоб черные кошки в пути не встречались,
И только лишь к счастью приметы сбывались!

Антон

Антон, мы б хотели поздравить тебя
С днем Рождения! Веря в тебя 

Отличных успехов тебе мы желаем,
Добьешься всего в этой жизни, мы знаем!
Антон - это значит “вступающий в бой”,
Пусть будет победа всегда за тобой!


Александр

Александр - парень чудный,
Откровенный, честный, мудрый,
Добрый и общительный,
Смелый и решительный.
Ты пойдешь в огонь, не глядя,
Справедливой цели ради.
Тебя сегодня поздравляем,
Успехов, счастья пожелаем
Здоровья, радости тебе!
Хороших перемен в судьбе!

Кирилл

День рожденья — особая дата.
Этот праздник ни с чем не сравним.
В этот день адресуем Кириллу
Пожеланья успехов и сил.

Николай

Желаем Николаю мы добра,
Здоровья, радости тепла,
Пусть будет жизнь твоя чиста
Как родниковая вода,
Пусть будет в жизни все, как прежде:
Любовь, уверенность, надежда,
Движенье к цели и удача.
А сердце — добрым и горячим.

3 этап. Игры и эстафеты 

3.1. Желаю тебе…

Ведущий объявляет  конкурс на самое лучшее пожелание. Желательно чтобы в этом конкурсе выступили все присутствующие, и сказали по два-три слова, начиная со слов: «Желаю тебе (вам) …». Пожелание можно адресовать всем или отдельно кому-нибудь. А можно пожелания делать сидящему справа соседу, и так все по кругу, пока очередь не дойдет до первого оратора.

3.2. Составить картинку, чтобы разделиться на команды

Вейся, веревочка! Все с закрытыми глазами выбирают кусок нитки и связывают нитки в одну верёвочку. Приглашаются все желающие, делятся на пары. Ведущий предлагает им отыскать заранее спрятанные веревочки или ленточки разных цветов - каждой паре свой цвет. Пары находят ленточки и связывают их в одну. Побеждает та пара, у которой веревочка окажется самой длинной. 

3.3. Конкурс «Первооткрыватели»
Оборудование: воздушные шарики, фломастеры, нитка, ножницы. В этом конкурсе могут принять участие хоть все присутствующие. Всем желающим раздаются воздушные шарики, им предлагается «открыть» новую планету, то есть как можно быстрее надуть шарик. Дальше предлагается как можно быстрее «заселить» планету, то есть нарисовать фломастерами на шарике человечков. Побеждает тот, у кого на «планете» окажется как можно больше «жителей». 

4 этап. Работа в командах
4.1. Конкурс «Взять фартуки» 
 Участники делятся на команды. Каждой команде выдается фартук с карманом впереди. Участнику завязываются ноги, поэтому передвигаться до заветной цели придётся прыжками. На удаленном расстоянии стоит табурет с любыми предметами, можно туда положить фрукты, игрушки или другие вещи, которые смогут поместиться в карман фартука. Задача участника -допрыгать до стула, положить в фартук предмет, с этим предметом, не выронив его, допрыгать назад к своей команде и передать фартук. Побеждает команда, которая быстрей выполнила задание и не потеряла по пути ни одного предмета.
4.2. Конкурс «Кто быстрее»
В команде должно быть по четыре человека. Первый участник бежит к стулу, берет банан, чистит его и выкидывает кожуру в пакет для мусора. После этого бежит обратно в команду и передает эстафету другому участнику. Второй участник пластмассовым ножом режет банан, на 5 кусочков и возвращается на место. Третий участник раскладывает банан по кругу на одноразовую тарелочку. Четвертый участник сервирует стол. Выкладывает вилочки и салфетки на стол. И возвращается на место. Дальше каждый участник по очереди добегает до стула и съедает свой кусочек. Последний участник, добегает до стола, убирает все тарелочки, вилочки нож и все ненужное в пакет для мусора. С этим пакетом он должен добежать до ведущей и передать его ей. Кто справился первый, тот и выиграл.
4.3. Конкурс «Поймай рыбу»
Именинник выбирается «щукой», остальные играющие делятся на 2 группы: одна из них – «камешки» – образуют круг, другая – «карасей», они плавают внутри круга. Щука находится за кругом. По сигналу ведущей «Щука!», щука быстро вбегает, стараясь поймать карасей. Караси спешат поскорее занять место за кем-нибудь из играющих, стоящих по кругу, и присесть (караси прячутся от щуки за камешки). Щука ловит тех карасей, которые не успели спрятаться за камешки. Пойманные гости уходят за круг. Кого не успела поймать щука, тот и выигрывает приз.

4.4. Конкурс «Доскажи»

На обед сыночку Ване
Мама варит суп в…
(не в стакане, а в кастрюле) 

Говорит нам папа басом:
«Я люблю конфеты с…
( не с мясом, а с орехом или джемом)

Просит бабушка Аркашу
Из редиска скушать…
(не кашу, а салат)

Попросила мама Юлю
Ей чайку налить в…
(не кастрюлю, а в чашку)

И в Воронеже, и в Туле,
Дети ночью спят на…
(не на стуле, а на кровати)

Подобрать себе я смог
пару варежек для…
(не для ног, а для рук)

Во дворе трещит мороз — Шапку ты одень на…
(не на нос, а на голову)

На дорогах стало суше — У меня сухие…
(не уши, а ного)

День рожденья на носу — испекли мы…
(не колбасу, а торт)

Вся хрипит, чихает Лада:
Съела много…
(не шоколада, а мороженого)

Синим лаком захотела
Я себе покрасить…
(не тело, а ногти)

И капризна, и упряма,
В детский сад не хочет…
(не мама, а дочка)

Куклам платьица, штанишки
Любят шить всегда…
(не мальчишки, а девчонки)

Лет, наверно, двести
Петиной…
(не невесте, а черепахе)

Черный весь, как-будто грач,
С нашей крыши лезет…
(не врач, а трубочист)

К первоклашкам входит в класс
Лишь бесстрашный…
(не водолаз, а учитель)

Картину рисую я акварелью,
Как папа на даче ствол пилит…
(не дрелью, а пилой)

Холоднюще местечко 
В доме нашем — это…
(не печка, а холодильник)

Ни к чему весь этот спор — резать ткань бери…
(не топор, а ножницы)

Чтобы погладить майку, трусы,
мама включает в розетку…
(не часы, а утюг)

Он — надежная охрана,
Дверь не может быть без…
(не без крана, а без замка)

Мы гостей всех дружно встречаем:
Поим их свежемолотым…
(не чаем, а кофе)

Короли все на портретах
Нарисованы в…
(не в беретах, а в коронах)


Наберем цветов охапку
И сплетем сейчас мы…
(не шапку, а венок)

На базар идут старушки
Покупать себе…
(не игрушки, а продукты)

Хоккеистов слышен плач
Пропустил вратарь их…
(не мяч, а шайбу)

С каждым днем к нам лето ближе,
Скоро встанем все на…
(не на лыжи, а на скейты или ролики)

У Иринки и Оксанки 
Трехколесные есть…
(не санки, а велосипеды)

На прививки и уколы
Мамы деток водят в…
(не в школы, а в поликлинику0

Мы запомнили легко:
Номер первый буква…
(не О, а А)

Круглой формы голова,
Той же формы буква…
(не А, а О)

Вышел зайчик погулять,
лап у зайца ровно…
(не пять, а четыре)

Ты на птичку посмотрел;
Ног у птицы ровно…
(не три, а две)

Говорил учитель Ире,
Что два больше, чем…
(не четыре, а один)

На уроках будешь спать — за ответ получишь…
(не пять, а два).
4.5. Конкурс «Художник»
1. На листе ватман сделаны две прорези для рук. Участники берут каждый свой лист, продев руки в прорези, рисуют кистью портрет именинника, не глядя. У кого «шедевр» получился удачнее — забирает приз.
5. Игра «Воспроизведи правильно»
Оборудование: картинки стрекозы и бабочки. Данная игра является модификацией всем известной игры «испорченный телефон». Принцип игры заключается в следующем: игроки каждой команды (желательно не меньше 4 человек в каждой) строятся в затылок друг другу. Перед первыми в колоннах кладется чистый листик и ручка. Затем, ведущий подходит поочередно к последним игрокам в колоннах и показывает им заранее подготовленную несложную картинка. Цель каждого игрока нарисовать на спине впереди стоящего то, что он увидел. Потом тот, кому рисовали на спине судорожно пытается осознать, что же ему там так коряво нарисовали и, осознав, пытается изобразить аналогичную картину на спине следующего. Так идет дальше до первого в колонне, который рисует окончательный вариант на лежащем перед ним листике. Выигрывает та команда, чей рисунок будет хоть издали напоминать оригинал.

6. Игра «Путаница»
Игра «ПУТАНИЦА» участники берутся за руки,  путаются а все именинники их распутывают.

                                                                                                                                                                                       




7. Подведение итогов соревнования и всего мероприятия
