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Функция: Ведение библиотечных сайтов/порталов, сетевых 
социальных сервисов  
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Функция: Информационное обслуживание в стационарном 
и дистанционном режимах пользователей библиотеки 
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Функция: Создание библиографических, аналитических, 
полнотекстовых, мультимедийных библиотечных 
информационных продуктов 
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Федеральные государственные 
образовательные стандарты 
(ФГОС) третьего поколения 
расширяют возможности 
школьных библиотек в 
реализации образовательного 
процесса. При этом обновление и 
развитие цифровых технологий 
даѐт качественно новые 
возможности библиотечно-
информационного обслуживания 
и повышает оперативность 
предоставления услуг. 



z 

        Современному школьному библиотекарю необходимо 
формировать умения учащихся применять цифровые 
технологии, что отражено в «Концепции развития 
школьных информационно-библиотечных центров» и в 
«Профессиональном стандарте педагога-библиотекаря». 
 Из «Концепции развития школьных информационно-библиотечных 

центров» (Приказ Министерства образования и науки РФ от 15.06.16 № 715) 

           «Современная школьная библиотека представляет 
собой информационное пространство, в котором 
обеспечен равноправный и открытый доступ к 
качественным источникам информации на любых 
носителях, в том числе печатным, мультимедийным и 
цифровым коллекциям».  
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        Существует множество современных сервисов и 
программ, которые библиотекарь может использовать в 
обучающей деятельности: 
- компьютерные публикации для создания книг, буклетов, 
брошюр, листовок, газет и прочие; 
- презентационные программы для создания портфолио, 
презентаций; 
- сервисы (например, документы Google); 
- вики-сервисы для создания сборников, сайтов; 
- блоги для создания дискуссий, обсуждений, 
рекомендаций; 
знаний, систематизации материала; 
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        - карты знаний для упорядочивания знаний, 
систематизации материала; 
- веб-квесты для формирования навыков информационно-
аналитической деятельности; 
- социальные медиасервисы для повышения мотивации 
учебной деятельности; 
- подкастинг для развития навыков устной речи; 
- интерактивные карты. 
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        «Сетевой учебный проект» 
      Школьные библиотекари часто оказывают помощь в 
составлении учебных проектов – творческих 
самостоятельных работ, направленных на развитие 
интеллектуальных способностей, навыков чтения и 
самостоятельного усвоения необходимых знаний. 
      Сетевой учебный проект – форма организации 
проектной деятельности, предполагающая совместную 
творческую деятельность учащихся на основе 
компьютерной телекоммуникации.  
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        Сетевые проекты привлекают учеников к решению 
содержательных задач с неоднозначными решениями, 
стимулируют к самостоятельности в принятии решения 
для создания конечного продукта исследования с учетом 
собственных интересов и желаний. В таком проекте 
школьники учатся в процессе самостоятельной 
исследовательской деятельности контролировать пути 
достижения целей проекта.  
 Сетевые проекты могут быть реализованы школьной 
библиотекой. Такие проекты нацелены на достижение 
учебных целей, но при этом направлены на привлечение к 
чтению и на интеллектуальный досуг.  
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Особенности учебных проектов, реализованных 
школьной библиотекой:  
- Опора на цели обучения и выбор подходящего плана. 
 - Выбор наиболее удобных инструментов для создания 
проектов (например, для сетевых -это блоги, вики, 
интерактивные карты). 
 - Выбор технологии проектной деятельности, 
помогающей школьникам контролировать результаты 
своей работы и создавать индивидуальные конечные 
продукты.  
- Использование различных методов оценивания работ 
(рефлексия, обратная связь и корректировка). 
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- Завершение проекта представлением ученической 
работы в виде: презентации, электронного 
библиографического или энциклопедического издания, 
школьной газеты, веб-сайта или странички, слайд-шоу, 
буклета, анимации, постера или фоторепортажа. 
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        «Учебный проект» и «Сетевой учебный проект».  
Школьные библиотекари часто оказывают помощь в 
составлении учебных проектов – творческих 
самостоятельных работ, направленных на развитие 
интеллектуальных способностей, навыков чтения и 
самостоятельного усвоения необходимых знаний. 
 
 Сетевой учебный проект – форма организации 
проектной деятельности, предполагающая совместную 
творческую деятельность учащихся на основе 
компьютерной телекоммуникации.  
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        Образовательный вебквест – это веб-страница или 
веб-сайт в сети Интернет для работы учащихся. Такой 
проект решает отдельную проблему по отдельному 
учебному предмету. Особенность образовательных веб-
квестов - вся информация для самостоятельной или 
групповой работы учащихся находится в открытом 
доступе в Интернет.  
 Результат веб-квеста – это электронная публикация 
работ учащихся на веб-сайте.  
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         Типы веб-квестов: 
для кратковременной работы (несколько занятий для 
углубления знаний и их интеграции); 
для длительной работы (на четверть, учебный год). 
            Преимущество веб-квеста – наличие образца для 
проведения проектной работы в Интернет: шаблоны; 
технологии проведения; методические советы; полезные 
ссылки; список поисковых систем и инструкции по их 
использованию. 
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         Этапы создания сетевого учебного проекта: 
Организационный: создание команды, анализ сервисов и 
выбор лучшего для данной работы, планирование 
структуры и содержания ресурса, анонс проекта;  
Внедренческий: освоение сервиса, подготовка 
материалов для проекта; 
Рабочий: создание ресурса, коррекция и редактирование, 
привлечение новых участников. 
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Основные этапы командной работы в сетевом проекте:  
знакомство (обмен письмами, рассказ о себе); 
 выполнение исследования (в процессе работы происходит 
открытый обмен мнениями и идеями); 
 совместное обсуждение выполненной работы (средства 
общения в реальном и отложенном времени, аудио и 
видеоконференции); 
 анализ возникших трудностей и неразрешенных 
проблем;  
поведение итогов;  
представление результатов в Интернете с помощью 
социальных сетевых сервисов. 
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Примеры литературных проектов в вики-среде на сайте 
журнала «Начальная школа» https://www.n-shkola.ru/ 
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Примеры литературных проектов в вики-среде на сайте 
издательского дома «Первое сентября» https://urok.1sept.ru/ 
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Примеры литературных проектов в вики-среде на сайте 
«Intel.Обучение для будущего» http://wiki.tgl.net.ru/ 
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Примеры литературных проектов в вики-среде на сайте 
ВикиСибириада  http://wiki-sibiriada.ru/ 
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Проект библиотеки МБОУ «Юринская ООШ» Сарапульского района 
Удмуртской Республики (опубликовано в журнале «Школьная библиотека», № 3 за 2020 г.). 

Библиотека приняла участие в сетевом инновационном проекте 
«Модернизация школьных библиотек как центров по развитию 

смыслового чтения и повышению информационной культуры» с 
творческим проектом «Читаем, размышляем, творим!» (wke.lt/w/s/LNoI-o).  
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Участникам проекта нужно было рассказать о своей любимой книге, 
используя для рекламы интернет-сервисы Web 2.0. Читателям 
вручался маршрутный лист с заданиями, зашифрованными QR-
кодами (написать отзыв о книге, найти информацию об авторе, 

нарисовать иллюстрацию к понравившемуся эпизоду, выразить своѐ 
отношение к событиям, описанным в книге, или к героям, сочинив 
синквейн или даймонд, написать письмо герою или от имени героя, 

создать буктрейлер, кроссворд, литературную викторину, пазл, 
интерактивную игру и др.)  

Исследовательская деятельность включала в себя знакомство с 
правилами безопасного поведения в сети Интернет, с охраной труда 

при работе с компьютером и МФУ, поиск информации о книге, об 
авторе, иллюстраций, фотографий и видеофрагментов, освоение 

программ для создания кроссвордов, пазлов, интерактивных 
викторин и игр.  
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На этапе планирования и создания творческого продукта участники 
писали отзывы, синквейны, даймонды, рисовали иллюстрации, 

создавали кроссворды, литературные игры, викторины и др. 
Осваивали один из сервисов Web 2.0 (Popplet, Padlet, Linoit, 

Thinglink, Canva, SpiderScribe, Genial.ly и др.) и прикрепляли 
творческие работы. У каждого класса – свой сервис.  

Интернет пространством для реализации проекта стал сервис 
Wakelet, на котором собраны не только ссылки на сервисы 

участников проекта, но и прикреплены все приложения к проекту 
(карточка проекта, алгоритмы написания отзыва, синквейна, 
даймонда и др.). Этот интернет-сервис позволяет добавить 

дополнительную информацию: текст, изображение и встраиваемый 
объект с помощью кода. Имеется возможность перенаправить 

пользователя на другие ресурсы. 
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Веб-квест как цифровой образовательный ресурс. 
Технологии создания веб-квеста: 

 на примере веб-квеста «Книги сквозь века» 
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      Веб-квест (webquest) как современная 
образовательная технология, предполагающая 
целенаправленную поисковую деятельность 
обучающихся с использованием информационных 
ресурсов Интернета для выполнения определенного 
учебного задания. 
       Помощь школьных библиотек в подборе 
информации учащимся в Интернете для задания 
учителя (подбор необходимых материалов, 
соответствующих гиперссылок).  
     Платформы для создания веб-квестов: 
Google Sites. 
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      Пример веб-квеста «Книги сквозь века», 
посвящѐнного Дню славянской письменности и 
культуры и Общероссийскому дню библиотек. 
      Создатели: Смоленский государственный институт 
искусств, приемная комиссия, кафедра библиотечно-
информационной деятельности и музеологии, студенты 
3 курса очной формы обучения направления подготовки 
«Библиотечно-информационная деятельность». 
 
Инструменты для создания веб-квеста: 
Googl-аккаунт  
Платформа Google Sites 
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Googl-аккаунт  
Платформа Google Sites 
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Googl-аккаунт  
Платформа Google Sites 
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Googl-аккаунт  
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Googl-аккаунт  
 
 



z 

Googl-аккаунт  
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z Вывод: 
  

Реализация сетевых проектных методов школьными 
библиотеками – это пример позитивного освоения 

электронной среды.  
Чтение при этом становится общим делом, 
привлекательным для разных поколений.  

Результаты работы могут отслеживаться библиотечными 
методами: изучение читательских предпочтений, 

мониторинг читательской активности в электронной среде. 



z 

Литература для дополнительного изучения: 
Информационные технологии для развития школьных библиотек: 
методические рекомендации / С.М. Авдеева, Л.Л. Босова, 
О.И. Заичкина, Н.В. Никуличева, О.Р. Старовойтова, С.С. Хапаева. – 
Москва: Федеральный институт развития образования, 2015. – 139 с. 
Информрегистр: научно-технический центр [Электронный ресурс]. – 
URL: www.inforeg.ru.  
Коршунова, Л.Е. Внедрение новых информационных технологий в 
работу современной библиотеки общеобразовательного учреждения 
[Электронный ресурс] / Л.Е. Коршунова. – URL:  
http://lib.gmsib.ru/files/11_12.doc. 
Олефир, С.В. Библиотека в информационно-образовательном 
пространстве школы : учебное пособие для слушателей курсов 
повышения квалификации / Олефир С. В. ; Челябинский ин-т переподгот. 
и повышения квалификации работников образования, Каф. педагогики и 
психологии. - Челябинск : Образование, 2009. - 319 с. : ил. 
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Литература для дополнительного изучения: 
Лисицкий, А. Библиотечный проект и его успешная реализация в 
школьной и детской библиотеке: школа библиотечного лидерства / А. 
Лисицкий. - URL: lib.1september.ru/article.php?ID=200702415. – Текст : 
электронный. 
Налейкина, Е.В. Проектная деятельность в школьной библиотеке / Е.В. 
Налейкина. - URL: www.eosnova.ru/ 
PDF/osnova_21_8_5894.pdf. – Текст : электронный. 
Педагогический университет «1 сентября»: модульные курсы. – 
URL: http://edu.1september.ru/module/. – Текст : электронный.  
Портал электронного обучения. Статьи. – URL: http://www.e-learning.by/ 
Articles/ELearning.html. – Текст : электронный. 
Привлечение к чтению с помощью информационных технологий. - URL: 
 festival.1september.ru/articles/509206. – Текст : электронный. 
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Спасибо за внимание! 


