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«В игре ребенок живет, и следы этой

жизни глубже остаются в нем, чем следы

действительно жизни».
К.Д.Успенский

Как это не парадоксально,

но многие педагоги и

родители по прежнему

различают время для

обучения и время для

игры, не видя живую

связь между ними.
Лео Ф. Баскаглия



Игрофикация

▪ концентрируется на

процессе собственно игры,

в том числе на создании

самостоятельной игры под

определённую потребность

(например, под тренировку

конкретных навыков).

Геймификация
▪ внедрение игровых

элементов в неигровой
контекст (неигровую
ситуацию).



А как сделать и 

разработать игру ?









Настольная игра «Мой Смоленск»

Настольная историко-православная игра «Мой Смоленск» -

стратегическая игра-путешествие, в которой участники

перемещаются по игровому полю, выполняя различные

задания, отвечая на вопросы и изучая исторические и

православные достопримечательности города.

Главная цель игры— первыми достичь финиша, 

набрав максимальное количество жетонов.

Игра разрабатывалась для целевой 

аудитории 5-6 классы (10-13 лет). 



Настольная историко-православная 

игра «Мой Смоленск»

Игровой процесс:

Ведущий (роль ведущего может выполнять учитель или ученик) бросает кубик.

Команда, которая отвечает получает задание, вытянув карточку из колоды, в которой

содержатся задания и вопросы, связанные с историей, культурой, религией,

архитектурой Смоленска.

На выполнение задания команде будет дана ровно 1 минута. Ведущий засекает

время.

За правильный ответ и выполнение задания команда получает жетон достижений и

перемещается на указанное количество клеток по кубику. Если же задание не было

выполнено команда не получает фишку. Но команда соперников может

передвинуться по полю на количество шагов указанного на кубике минус один, если

правильно ответит на задание команды не давшей ответ. Если на игровом кубике

выпала цифра один, то перемещаются на один ход. Кроме того, каждая команда в

начале игры получает «артефакт», который обладает определенной функцией, о

значении которого будет знать только команда.



Компоненты игры:

1. Игровое поле, представляющее из себя карту Смоленска, составленную по 

мотивам гравюры Гондиуса с изображением Успенского собора в современное 

время. 



2.Карточки с вопросами и заданиями. Задания 

разделены по направлениям (история, архитектура, 

православие, культура). 

Всего 53 карточки в колоде. 

Карточки находятся в общей колоде и вытягиваются 

командами по очереди





Специальные карточки









3.Жетоны достижений: даются за выполнение

заданий и правильные ответы. Жетон выдается за

верно выполненное задание. По мере игры фишки

могут так даваться дополнительно, так и забираться



Настольная историко-православная 

игра «Мой Смоленск»

4. Кубик: для определения количества ходов.

5. Фишки игроков: стилизованные под 

исторических деятелей Смоленска 



6.Правила игры: подробная 

инструкция для участников



7. Артефакты.

Использование артефакта возможно в любой момент 

игры, но только один раз. Артефакт содержит в себе 

тайное действие направленное на других игроков или на 

команду, которая его получила. «Крепостная стена»

Каждый кирпич Смоленской крепости имеет

свою историю. Он поможет вам быстрее

продвигаться по маршруту, при использовании

все команды бросают кубик и делают ход назад

на то число, которое им выпало. Вы можете

применить его один раз за игру. При

применении вы должны показать его командам

и зачитать его свойство.

«Сабля стрельца»

Стрельцы являлись долгое время

защитниками города. Обладатели

артефакта могут пропустить один

сложный вопрос. Вам дается право

получить один бесплатный ответ на

любой вопрос. Вы можете применить его

один раз за игру. При применении вы

должны показать его командам и зачитать

его свойство.



7. Артефакты.

«Печать купца»

Вы получили старинную печать купеческого дома.

Печать позволяет поменять карточку с вопросом.

Полученная ранее карточка кладется в колоду, колода

перемешивается, и команда вытягивает новую

карточку. Вы можете применить его один раз за игру.

При применении вы должны показать его командам

и зачитать его свойство.

«Птица Гамаюн»

Птица Гамаюн защитит вас от неприятеля. Дает

право при ошибке на вопрос передвигаться по полю

на то число которое изображено на кубике. Вы

можете применить его один раз за игру. При

применении вы должны показать его командам и

зачитать его свойство.



7. Артефакты.

«Театральная маска»

Театральная маска дает вам возможность

подставить другую команду и забрать фишку

себе. Вы кидаете кубик и забираете столько

баллов сколько выпадает на кубике. Забрать

фишку можете у одной или нескольких команд.

Вы можете применить его один раз за игру. При

применении вы должны показать его командам

и зачитать его свойство.

«Ленинская звезда»

Ленинская звезда дает возможность получить

помощь в трудном вопросе. Вы можете

получить подсказку к одному любому вопросу.

Вы можете применить его один раз за игру. При

применении вы должны показать его командам

и зачитать его свойство.



Настольная историко-православная 

игра «Мой Смоленск»

Апробация настольной игры «Мой Смоленск» проходила 

среди обучающихся 11-12 лет МБОУ «СШ № 33».

Апробация игры показала её потенциал как

дополнительного инструмента обучения,

который может быть успешно интегрирован

в образовательный процесс и использован

учителями для повышения эффективности

уроков истории и культуры.

Несмотря на положительные результаты,

была выявлена необходимость дальнейшего

развития и адаптации игры с учётом

обратной связи от участников и педагогов,

что позволит улучшить её и сделать ещё

более эффективной


