


Разработка 2D 

приложения 
с использованием 

программного обеспечения 
Unity



Разработка 2D-приложения для Музея космонавтики
Назначение проекта
Создание интерактивного 2D-приложения в жанре кликер (idle-clicker) для 
популяризации космической тематики среди молодежи (12–25 лет). 
Приложение должно сочетать игровую механику с образовательными 
элементами.

Основные требования
Игровой процесс:

• Механика кликера: игроки нажимают на изображение ракеты и она 
движется в открытый космос

Образовательный контент:
• Краткие факты о космосе, ракетах, космонавтах при достижении новых 

уровней.
Визуальная составляющая:
• Стилизованная 2D-графика с элементами ретро-футуризма или научной 

фантастики.
Контент
•Персонажи/объекты: космонавты, ракеты, спутники, планеты.
•Тексты: исторические справки, описания технологий.
•Звуки: тематические эффекты, фоновая музыка.
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Как пользоваться?



А теперь интерактив



Для тех кто не рядом..


